Игры на развитие мышления.
« Причина-следствие».

Воспитатель предлагает ребенку придумать как можно  больше причин, по которым могло случится то или иное событие.

Например: на асфальте лужа. Почему?

Варианты ответов: прошел дождь, разбилась бутылка с водой, налили специально для птичек, здесь мыли машину.

2 вариант. Придумать как можно больше возможных последствий к какому либо действию.

Например: В ванной не закрыли воду, что может произойти дальше и.т.д.
«Как мне повезло»

Придумать , что могли бы считать везением знакомые предметы.

Например:

Как мне повезло,- говорит подсолнух – я похож на солнце

----------------------  говорит картошка – я кормлю людей

---------------------- говорит береза – из меня делают веники

---------------------- говорит яблоко – из меня делают сок.  

и . т.  д.

« Бывает- не бывает.»

Взрослый говорит фразу, ребенок должен хлопнуть в ладоши если так быть не может.

Например:
- Почтальон принес письмо.

- Кошка варит кашу (хлопок)

- Папа идет на работу

- Телефон звонит в дверь (хлопок).

« Лови да бросай – цвета называй»

Подобрать существительные к прилагательному обозначающему цвет, так же происходит закрепление названий основных цветов.

Например:

Красный – мак, огонь, флаг

Оранжевый – апельсин, морковь, заря

Желтый – цыпленок, солнце, репа

и. т .д. 

« Найди лишнее слово».

Кукла, песок, юла, ведерко, мяч.
Стол, шкаф, ковер, кресло, диван.

Пальто, штаны, шарф, сапоги, кофта.

и . т . д .

« Раз, два, три, быстро слово подбери».
Педагог называет слово- действие ,а ребенок должен быстро подобрать подходящее слово предмет

Например:

Мыть – посуду

Читать – книгу

Включать – свет

Кормить – кошку

Варить – кашу

Поливать – огород

Чистить – картошку   и. т д.
